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[bookmark: _Toc765072476]一、项目背景与现状
[bookmark: _Toc1588509543]1.1 项目背景
广东南广影视互动技术有限公司专注于为国内专网电视业务（IPTV）运营商提供一站式综合性服务，涵盖技术、运维、视听节目内容及应用增值服务。公司已成功在广东省外的多个省份推出IPTV增值付费业务，合作渠道持续拓展。
随着省外业务的纵深推进，现有终端产品软件面临以下持续演进的开发需求：
新合作渠道的接入与定制化终端产品软件开发，满足不同运营商差异化需求；
现有渠道终端产品的技术升级与功能迭代开发，提升用户体验与市场竞争力；
合作平台（腾讯、酷喵等）SDK的持续集成与版本适配开发，保障播放链路稳定性；
现有软件系统存在严重技术债务，需进行系统性架构重构开发以消除隐式耦合、提升代码质量和开发效率；
全年运营过程中将不断产生新增功能开发需求，部分需求现阶段尚无法完整预见。
[bookmark: _Toc563189697]1.2 现有软件系统资产与核心痛点
[bookmark: _Toc1568805150]1.2.1 代码仓库规模与构成
线上活跃代码仓库高达40+个。
约2/3为Android终端/EPG综合类、纯Android终端及供第三方使用的Android播放器类。
约1/3为纯EPG前端类。
[bookmark: _Toc103938184]1.2.2 Android终端软件现状
全面采用Java + MVP模式。模块间存在大量具体实现类的直接依赖，接口抽象不足，跨仓库逻辑复用极为困难，需同时维护数十套高度相似但相互独立的代码仓库。
软件系统中存在较为普遍的全局单例使用，部分核心能力通过静态单例直接获取，缺乏接口抽象层，导致模块间形成隐式的强耦合关系，已实际阻碍部分差异化功能的开发落地。
目标运行环境硬性约束：以Android 4.4（API 19）为基线版本，同时必须向上兼容至当前主流及指定的更高Android版本（API 19至指定目标API级别均需正常运行）。
[bookmark: _Toc984853477]1.2.3 EPG前端软件现状
部分渠道已完成从jQuery到Vue2的技术改造，但尚未进行正式验收测试。
其余渠道仍沿用老旧的jQuery技术栈，存在仓库分散、组件复用度低、部分页面加载及渲染性能待优化等问题。
[bookmark: _Toc1775920510]1.2.4 工程化建设现状
项目已建有CI/CD平台及制品管理系统，目前尚未在日常开发中充分运用。
[bookmark: _Toc20801917]1.2.5 核心挑战
代码仓库分散、软件架构缺乏合理抽象（面向实现编程而非面向接口编程）、全局单例的大量使用导致模块间隐式强耦合、模块边界模糊、技术栈陈旧；同时，沉重的历史包袱与从API 19到指定高版本的多版本兼容硬约束，叠加资源受限的运行环境，共同构成了本项目软件平台化开发中的核心挑战。
[bookmark: _Toc1725468205]二、总体任务与开发目标
[bookmark: _Toc324952347]2.1 总体目标
本年度软件开发的总体目标是在技术负责人的统筹下，以Android 4.4为基线、确保向上主要指定版本兼容，并在运行环境资源受限的前提下，通过系统性的软件架构升级开发，消除隐式耦合、建立清晰的模块边界、实现代码仓库大幅收敛，从而全面提升软件代码质量、开发效率和系统性能。主要开发目标包括：
Android终端软件架构全面升级与仓库归并开发（从40+仓库收敛至5个以内，理想目标1个）；
核心业务省份终端产品功能重大开发与交付（渐进式分批上线）；
EPG前端平台Vue2迁移验收、性能优化开发与逐步推广；
软件工程化体系建设与质量门禁部署落地；
持续保障各线上软件系统的稳定运行与新业务功能开发响应。
[bookmark: _Toc423181708]2.2 架构升级与平台化核心目标

	目标领域
	核心目标
	具体指标

	Android终端平台
	运行提速、高质量代码、架构全面升级、仓库归并
	将40+仓库中Android及播放器相关部分归并至5个仓库以内（理想目标1个）；接口抽象取代隐式耦合，实现模块化组件化；通过差异化打包实现一套代码支撑多渠道；全面覆盖API 19至指定高版本的兼容性。

	核心业务省份开发
	渐进式融入，新架构首个全功能实践标杆
	Android终端及第三方播放器重大业务功能开发，按模块/页面粒度分批开发、分批上线。开发工程须完全遵循新的架构原则与多版本兼容要求，成为新架构下首个全功能实践标杆。

	EPG前端平台
	Vue2验收与推广、前端仓库合并、性能达标
	完成已改造省份的Vue2版本验收与上线；进行针对性性能优化开发；逐步推动剩余jQuery渠道的Vue2迁移与前端仓库合并，实现技术栈统一、性能达标与仓库精简。

	旧仓退役
	新架构覆盖一个渠道即下线对应旧仓
	新架构每覆盖一个渠道，对应的老旧仓库即转为仅紧急维护状态，并逐步下线。


[bookmark: _Toc2096611139]三、详细软件开发范围与需求说明
[bookmark: _Toc1831733197]3.1 Android终端平台架构升级与仓库归并开发
本模块是本项目的核心开发工作，要求开发合作方在技术负责人的统筹下完成系统性软件架构升级开发，消除技术债务，实现代码仓库大幅收敛。
[bookmark: _Toc1761762234]3.1.1 架构设计与基线确立
盘点所有Android及播放器仓库的公共能力与真实差异，从消除隐式耦合、性能优化和代码质量三个维度出发进行领域建模，明确各模块职责边界。
以面向接口为核心定义组件间通信协议和服务契约，明确各核心能力（播放器、支付、登录、日志等）的服务接口，通过接口注册或依赖注入方式替代全局单例获取。
以面向组件为粒度划分业务组件，以面向模块为层次规划基础库、核心能力组件、业务组件、宿主壳的分层依赖关系。
确定多渠道打包策略。播放器部分定义为独立SDK组件，对外暴露稳定接口。
多版本兼容设计：确定各目标API级别的差异清单（权限模型、存储访问、后台执行、通知、WebView内核差异等），建立版本适配编码规范。
性能目标基线：在架构设计阶段即明确关键性能指标的目标值，作为后续开发的约束条件。
[bookmark: _Toc433342002]3.1.2 基础组件层重构开发（接口先行，性能优先）
先定义各基础模块的服务接口，再进行实现。网络请求、播放器内核、登录鉴权、支付、日志等核心基础模块，以标准化AAR形式发布至制品库，仅暴露接口，隐藏实现细节。
所有核心能力统一通过接口对外提供服务，杜绝业务代码中的全局单例直接引用。基础组件须封装版本差异，对外提供统一接口。
性能开发要求：重点优化对象创建和回收策略，减少内存分配和GC压力；针对低内存设备优化缓存策略；确保在高版本设备上无后台执行限制导致的服务中断等问题。
[bookmark: _Toc1061980637]3.1.3 业务组件抽象与多渠道工程搭建
将各省份业务依据共同接口契约抽象为可装配的业务组件，差异部分通过接口的不同实现隔离。
搭建宿主壳工程，利用Gradle管理产品变体，实现一套代码、差异化打包产出。宿主工程仅依赖业务组件的接口，不感知具体实现。工程统一配置minSdk 19，targetSdk保持与指定高版本对齐。
[bookmark: _Toc971975842]3.1.4 仓库收敛开发执行
分批次将旧有渠道迁移至新架构，每接入一个渠道即下线一批老仓库。
迁移开发过程中必须同步消除旧代码中的面向实现耦合和全局单例依赖，替换为面向接口调用，并持续测量性能指标确保不退化。
迁移开发全程需进行API 19至指定高版本多级设备的回归测试，最终实现Android端工程仓库从40+降至5个以内。
[bookmark: _Toc89873765]3.2 核心业务省份终端产品功能重大开发
此项功能开发仅涉及Android终端及第三方播放器，不含EPG前端。
[bookmark: _Toc827364514]3.2.1 渐进式开发与上线策略
功能开发采用渐进式融入方案，按模块或页面粒度分批开发，完成一个功能模块/页面并验证通过后即安排上线，而非等待整体开发完毕一次性发布。
软件架构设计需支持新老功能并行运行的过渡阶段，通过功能开关或组件化装配实现新模块的独立上线与回滚。
[bookmark: _Toc558772473]3.2.2 技术要求
所有新开发功能直接在新架构上构建，严格按照接口契约开发，不得为赶工绕过接口直接依赖实现类或全局单例，使该省份成为新架构下的首个完整落地渠道。
开发过程中须时刻关注在API 19基线设备及更高版本设备上的表现。
技术方案须重点考虑对内存泄漏、资源未释放等影响平台稳定性行为的防范，须通过架构设计和技术框架的自动管理来规避此类问题。
开发完成后须通过架构合规审查，并通过多级Android版本（至少覆盖API 19、API 23、API 28及当前主要指定版本）的兼容性测试。
[bookmark: _Toc342965380]3.3 EPG前端平台现代化改造开发
[bookmark: _Toc373033112]3.3.1 已完成渠道的验收与性能优化开发
对由jQuery迁移至Vue2的省份渠道，进行全面的功能、兼容性和性能回归测试，修复遗留缺陷，完成正式验收。
首屏加载优化开发：通过组件懒加载、资源预加载与按需加载、关键渲染路径优化等手段，缩短用户可见的首屏内容呈现时间。
页面切换流畅度开发：优化路由切换时的组件销毁与重建开销，减少不必要的重渲染。
内存与资源管理开发：排查并修复内存泄漏，优化图片资源加载和缓存策略，降低在低内存设备（基于Android 4.4 WebView）上的运行时内存占用。
渲染性能开发：减少不必要的DOM操作，合理使用虚拟滚动等技术处理长列表，确保在老旧WebView内核下页面滚动与交互流畅。
[bookmark: _Toc1062747791]3.3.2 兼容性保障开发
测试须覆盖Android 4.4内置WebView（Chromium 30-33内核）及高版本WebView环境。
针对低版本WebView的特定限制（如ES6语法支持不完整、CSS特性缺失等），须明确polyfill及降级方案，确保功能正常且性能可接受。
[bookmark: _Toc980631238]3.3.3 剩余渠道的迁移开发与仓库合并
基于已验证并优化后的Vue2方案，规划并实施剩余老旧前端渠道的迁移开发。
将性能优化措施的落地作为迁移开发的组成部分，避免性能问题随迁移扩散。
同步进行前端仓库的合并与清理，抽取公共组件，削减冗余仓库数量。
[bookmark: _Toc1679709988]3.3.4 日常维护开发
承接线上EPG前端渠道的日常问题修复、紧急功能开发及持续的小幅性能改进。
[bookmark: _Toc65744854]3.4 软件工程化体系建设
要求新旧代码仓库完成CI/CD流水线接入开发，实现代码提交即自动触发检查、构建和单元测试。流水线中必须包含以下质量检查项：

	序号
	需求标题
	需求描述

	1
	语法与编译检查
	确保代码无编译错误，并配置相关语言版本的语法校验。

	2
	编码规范检查
	强制执行统一的代码风格与命名规范（如Kotlin/Java规范、前端ESLint规则等），不符合规范者不得合入。

	3
	文档与注释完整性检查
	对关键公共接口、模块说明、业务逻辑注释等进行必要检查，保证代码可读性与可维护性。

	4
	多版本兼容性检查
	针对不同目标API级别进行Lint矩阵扫描，覆盖API 19至指定高版本。

	5
	架构合规检查
	包括模块依赖方向合规、接口依赖合规、全局单例引用检测等，违规则阻断合入。

	6
	平台稳定性检查
	集成内存泄漏静态检测或资源释放规则检查，对常见泄漏模式进行自动识别与告警。

	7
	性能基线检查
	对设定性能指标（含前端页面加载性能）进行自动化比对，退化时告警并阻断。



所有构建产物通过制品库统一流转，杜绝手动交接。针对新架构设置严格的质量门禁：循环依赖检测、模块间源码依赖限制、多版本API兼容性红线、面向接口合规检查、全局单例引用告警、内存泄漏告警、性能基线退化告警等。
[bookmark: _Toc1167166620][bookmark: _GoBack]3.5 遗留软件系统维护开发
在各渠道完成新旧切换前，继续对线上存量代码仓库提供必需的缺陷修复和必要的小版本迭代开发支持。所有修复须同时保障从API 19到指定高版本的多版本兼容性。
[bookmark: _Toc1453750642]3.6 合作平台SDK集成开发
承担合作单位（腾讯、酷喵等）的SDK集成升级开发工作，确保各机顶盒型号播放功能的适配性，并持续响应运营商平台接口变更。

	序号
	需求标题
	需求描述

	1
	腾讯SDK集成升级
	根据腾讯SDK版本升级，安排省外各项目集成更新SDK，并适配所有机顶盒播放功能。

	2
	酷喵SDK集成升级
	根据酷喵SDK版本升级，安排省外各项目集成更新SDK，并适配所有机顶盒播放功能。

	3
	酷喵带界面AAR集成
	根据酷喵AAR版本升级，安排省外各项目集成更新，确保UI展示和播放功能正常运行。

	4
	运营商平台对接
	根据运营商平台接口变更（鉴权、订购、数据上报等接口）进行适配开发，保障业务流程正常。


[bookmark: _Toc1265588175]3.7 未预见需求开发预留
鉴于IPTV业务的持续运营特性，2026年度内将不可避免地产生以下类型的未预见功能开发需求：
各省运营商临时性需求变更和新增功能要求；
新合作渠道的接入与终端产品定制开发；
现网紧急问题排查与修复；
政策法规或合规要求变更引发的功能调整；
合作方SDK/接口升级带来的适配开发工作；
其他因业务发展而产生的合理功能开发需求。
开发合作方须在项目执行过程中具备灵活调配开发资源的能力，确保上述未预见功能需求能够得到及时响应和高效实施。具体需求将根据实际发生情况，由甲方以书面形式提出。
[bookmark: _Toc2062417337]四、技术方案要求
开发合作方在响应文件中须针对以下技术方向提供详细的技术方案，技术方案将作为重要的评审依据。
[bookmark: _Toc514636732]4.1 架构设计原则（目标导向，手段开放）
项目基线技术方案为Kotlin + MVVM架构模式。开发合作方亦可提出兼容的更优技术方案，但须提供详细对比论证，说明其在目标运行环境下相对于基线方案的明确优势与可行性。

	架构原则
	具体要求

	面向对象，职责清晰
	代码以职责单一、高内聚的类组织，避免巨型类，倡导组合优于继承，领域模型清晰可维护。

	面向接口，降低耦合
	所有跨模块调用必须基于接口。模块对外仅暴露接口，实现细节模块内封闭。核心能力（播放器SDK、支付、登录、日志等）必须定义标准服务接口，通过接口注册或依赖注入等方式获取。全局单例引用须逐步消减至必要最小集，新增代码原则上不得使用全局单例。

	面向组件，独立装配
	业务功能按领域聚合为独立组件，组件可独立开发、测试、发布。组件间通过路由和接口服务通信，不得直接持有对方内部类引用。

	面向模块，单向依赖
	严格分层，形成【基础工具层 → 能力组件层 → 业务组件层 → 宿主装配层】的单向依赖链。下层模块严禁引用上层模块。分层清晰可减少编译依赖，加快构建速度，并迫使开发者遵循架构边界。


[bookmark: _Toc1582908255]4.2 性能优化方向（必须响应）
开发合作方需在技术方案中详细说明以下方向的具体优化策略：
启动速度：如何通过延迟加载、按需初始化、减少启动时的依赖解析和全局状态初始化等方式缩短冷启动和热启动时间。
页面渲染：如何通过减少布局层级、优化View创建和复用、精简测量绘制流程来提升页面切换流畅度。
播放响应：如何通过优化播放器组件边界、减少跨模块通信开销来缩短起播和切换响应时间。
内存管理：如何在API 19低内存设备上有效控制内存占用，减少GC频次和停顿。须重点阐述如何通过架构设计和技术框架的自动管理（如统一的生命周期绑定、资源自动回收机制等），而非人工编写样板代码来管理资源和生命周期。
代码精简：如何在新架构中避免引入不必要的库依赖，保持包体积和运行时开销可控。
EPG前端性能：针对基于WebView的EPG前端，如何优化首屏加载、路由切换、长列表渲染及低版本WebView下的运行效率，须提出具体可量化措施。
[bookmark: _Toc911622749]4.3 多版本兼容关键技术约束
基线兼容（API 19）：所有代码必须能在Android 4.4上运行。禁止使用API 20+的必需API，或通过版本判断并提供降级逻辑。需说明AndroidX库等依赖的版本兼容策略。
高版本适配：targetSdk须与指定的较高API级别保持一致，主动适配高版本行为变更：权限模型适配（API 23运行时权限）、后台执行限制（API 26+）、存储作用域（API 29+分区存储）、WebView兼容等。
版本桥接封装：建议建立统一的版本兼容工具层，封装常见版本差异判断和适配逻辑，避免业务代码中散落版本判断。
网络请求：TLS/SSL库需同时兼顾API 19的老旧CA证书体系和API 28+默认禁用明文流量的要求。
WebView兼容：理解API 19内嵌WebView为Chromium 30-33内核，高版本WebView内核可独立升级。前端页面和本地WebView交互代码须兼顾两者，明确polyfill策略和渐进增强方案。
[bookmark: _Toc1495204745]4.4 多渠道工程与CI/CD
通过构建变体和资源分目录实现多渠道差异化，保持所有渠道产物遵循minSdk 19，targetSdk与指定高版本对齐。
Android播放器SDK：作为独立组件重构开发，对外提供简洁、稳定的接口，内部实现可独立演进。SDK与宿主保持同等的多版本兼容性要求，并提供集成文档和兼容性说明。
充分运用现有CI/CD平台能力，建立标准化构建模板，所有上线制品须与制品库版本严格对应，杜绝手动交接。
[bookmark: _Toc52512021]4.5 AI编码辅助要求
本项目要求开发合作方系统性引入AI编码辅助工具，作为提升开发效率的核心手段之一。开发合作方须在技术方案中对以下方面做出详细说明：
AI工具选型：拟采用的AI编码辅助工具（如CodeBuddy、Comate、MarsCode、CodeArts Snap等主流AI编码工具），及其在本项目技术栈（Android/Kotlin/Java、前端Vue/JavaScript等）上的适用性说明。
AI融入开发流程：如何在日常编码、代码评审、单元测试编写、Bug修复、文档生成等开发环节中系统性运用AI工具，形成标准化的AI辅助开发工作流。
人效提升目标与度量：如何量化AI工具带来的开发效率提升，建议提出可度量的效率指标（如代码产出量、开发周期缩短比例、缺陷修复效率等），并建立定期评估机制。
质量保障措施：在使用AI生成代码时如何确保代码质量，包括AI生成代码的评审流程、安全合规审查机制、以及防止AI引入缺陷或安全漏洞的管控措施。
知识沉淀与团队赋能：如何通过AI工具辅助知识管理，确保项目技术知识在人员变动时能够有效传承，降低对个人的依赖。
AI编码工具服务保障：AI编码辅助工具的使用涉及Token消耗等订阅费用，开发合作方应自行承担AI编码工具的许可授权、订阅费用及Token消耗等相关成本，确保参与本项目开发的所有人员均具备正常使用AI编码工具的条件，不得因工具授权或Token额度不足影响开发效率和人效目标的达成。开发合作方须在响应方案中明确所采用的AI编码工具、授权方式及服务保障措施。
[bookmark: _Toc2101241677]五、项目开发模式与团队要求
[bookmark: _Toc200290424]5.1 项目周期
本项目开发周期为1年，自合同签订之日起计算。开发合作方应在合同约定的周期内完成全部软件开发、测试及交付工作。
[bookmark: _Toc1174281319]5.2 开发模式
本项目采用目标导向的开发模式。开发合作方应以软件交付目标为核心，自主管理和调配开发团队，在确保交付质量和进度的前提下，合理配置人力资源。开发合作方须充分利用AI编码辅助工具（如CodeBuddy、Comate、MarsCode、CodeArts Snap等主流AI编码工具）提升开发效率，以较少的现场人员达成更高的人效产出。本项目现场常驻开发人员为3人，但须达成相当于6人规模的开发产出效率。本项目不强制规定现场开发人员的职级比例，但须满足以下基本要求：
开发合作方须保证至少3名研发工程师常驻甲方办公场所参与本项目开发，确保现场沟通协作的高效性和项目响应的及时性。
现场开发人员须具备与本项目技术栈相匹配的专业能力（Android开发、H5/CSS/JavaScript前端开发等），且须熟练掌握至少一种主流AI编码辅助工具的使用。
开发合作方须建立AI辅助开发工作流程，将AI编码工具融入日常开发、代码评审、单元测试编写等环节，以AI赋能实现人效倍增，确保3人现场团队能够达成相当于6人的开发产出目标。
核心成员的变更须提前30天书面通知甲方，经甲方同意后方可更换，并确保工作交接的完整性。
人效兜底要求：若在项目执行过程中，经甲方评估认定3人现场团队通过AI辅助工具仍未能达成相当于6人规模的开发产出效率，开发合作方须在甲方书面通知后30日内无条件增派人员，将现场常驻研发人员补足至6人，直至人效目标持续达成为止，由此产生的人力成本由开发合作方自行承担。
[bookmark: _Toc771412503]5.3 人力资源需求与规模建议
本项目要求现场常驻3名研发工程师，但须通过AI编码辅助工具实现人效倍增，达成相当于6人规模的开发产出。开发合作方可根据实际情况在甲方现场之外配置远程支持人员，但现场人员须覆盖关键岗位。以下为人员配置建议（开发合作方可自主决策，但须保障交付目标达成）：

	角色
	现场配置
	推荐总规模
	备注

	Android开发工程师
	至少2人
	2-3人（含远程）
	现场须至少2人覆盖基础架构开发、业务功能开发、旧仓维护与渠道接入等方向。要求具备面向接口编程、模块化架构、低版本Android开发经验，且熟练掌握AI编码辅助工具。

	EPG前端开发工程师
	至少1人
	1-2人（含远程）
	聚焦于Vue2渠道验收、性能优化开发及后续迁移，同时应对不同版本WebView兼容性。建议通过AI辅助工具提升前端开发效率。

	团队总人数建议
	至少3人
	3-6人
	本项目要求以3人现场常驻为基础，通过AI编码辅助工具系统性提升开发效率，达成相当于6人规模的开发产出目标。开发合作方应就此在技术方案中做出明确响应，说明AI赋能的具体措施与人效保障方案。若AI辅助未能达成上述人效目标，须无条件增派现场人员至6人。


[bookmark: _Toc771160982]5.4 项目管理要求
开发合作方须指定一名具有至少5年软件开发项目管理经验的项目经理，负责项目整体管理、进度把控和甲方沟通协调。
项目经理须熟悉IPTV行业或移动互联网产品开发流程，具备跨团队协调能力和风险管控能力。
项目经理须定期（至少每周一次）向甲方提交项目进展报告，及时汇报项目状态、风险事项和资源需求。
开发合作方须建立完善的项目管理制度，包括需求管理、任务分配、代码评审、测试验收等流程规范。
开发合作方须使用版本管理工具（如Git）进行代码管理，确保代码可追溯性和安全性。
研发团队在服务期间可能涉及外省出差（如合作省份现场对接、技术联调、上线保障等），开发合作方应提供相应的出差服务保障，包括但不限于人员差旅安排、现场技术支持及出差异地办公期间的工作衔接，确保出差期间项目开发工作的连续性和响应的及时性。出差频次及具体安排由甲方根据项目实际需要提前通知。
[bookmark: _Toc838814829]六、里程碑计划（12个月）

	工作方向
	第1-2月（启动期）
	第3-5月（建设期）
	第6-9月（推进期）
	第10-12月（收尾期）

	Android终端架构升级与归并
	性能基线测量、架构设计（领域建模、接口定义、模块分层、多版本兼容评估、单例治理方案）、CI/CD接入、编码规范确立
	基础组件接口定义与开发实现、壳工程搭建、首个渠道在API 19及高版本设备上验证通过并过架构审查
	业务组件批量迁移开发、多渠道接入、仓库数开始收敛，迁移渠道多级版本回归测试
	达成仓库归并目标(≤5)、旧仓批量下线，输出架构维护手册及接口文档，提交性能提升对比报告

	核心省份终端产品功能开发
	首批功能需求确定与基线冻结，基于新架构的技术方案定稿，接口契约先行评审，确定渐进式上线批次划分
	依托新架构和既定接口启动首批功能模块开发并完成首个模块上线；同步启动新增需求的评估与排期
	后续模块及新增需求按批次持续开发与上线，联调集成、多版本性能优化，新老功能并行过渡
	持续响应新增功能需求，保障全年功能迭代交付与线上稳定运行

	EPG前端平台
	完成已迁移渠道的Vue2验收，开展性能分析定位瓶颈，输出优化方案
	渠道性能优化开发落地；启动剩余旧渠道迁移规划及技术选型确认
	其他渠道迁移开发实施、性能优化同步落地及前端仓库合并
	前端平台治理收尾，仓库数量下降，性能指标达标确认


[bookmark: _Toc1878172095]七、交付物与验收标准
[bookmark: _Toc576273412]7.1 交付物清单
开发合作方须在项目执行各阶段提交以下交付物：
架构设计文档（含领域模型、模块分层图、接口契约清单、单例治理方案、平台稳定性自动管理方案、多版本兼容性设计专章及性能优化策略说明）。
模块接口手册（每个模块的公开接口、方法签名、契约说明，要求注释完整）。
性能提升对比报告（新旧软件在启动速度、页面渲染、播放响应、内存占用等关键指标上的量化对比数据，EPG前端部分须单独列出首屏加载时间、页面切换流畅度等指标）。
CI/CD流水线就位及运行报告（须包含：语法及编译检查通过率、代码规范检查结果、文档/注释覆盖率、平台稳定性检查结果、多版本Lint矩阵检查结果、架构合规扫描结果、性能基线检查结果）。
最终代码仓库清单及旧仓下线归档文件。
核心业务省份终端产品功能上线验收报告（含渐进式上线的各批次模块清单、多级版本设备上的性能与稳定性数据、内存泄漏检测结果）。
架构合规审查报告（验证无跨模块实现类依赖、无未经允许的全局单例引用、无接口契约破坏、模块依赖方向正确）。
多版本兼容性测试报告（至少覆盖API 19、API 23、API 28及当前主要指定版本）。
已迁移EPG前端渠道的Vue2版本验收报告（含性能优化开发效果数据及多版本WebView兼容性测试结果），及剩余渠道治理进度说明。
各迭代周期的代码质量扫描报告、单元测试覆盖率报告、编码规范遵循率、文档注释覆盖率及平台稳定性检测报告等。
[bookmark: _Toc275987514]7.2 验收标准与方式
交付物完整性：所有约定的交付物均已提交，内容完整、格式规范。
功能符合性：已交付软件功能与需求文档描述一致，满足业务使用要求。
质量达标性：已交付软件功能通过测试验收，无严重及以上等级的遗留缺陷。
架构合规性：新开发代码通过架构合规审查，无接口契约违规、无全局单例滥用。
性能达标性：关键性能指标（启动速度、页面渲染、播放响应、内存占用等）达到或优于设定目标值。
验收方式：按项目里程碑节点进行阶段性验收；项目开发期满进行终验。验收不合格的，开发合作方须在甲方要求的期限内完成整改并重新提请验收。
[bookmark: _Toc2104953925]八、软件开发质量与测试要求
[bookmark: _Toc315016797]8.1 质量标准
软件开发过程须遵循甲方既定的开发规范和质量标准，代码须经开发合作方内部代码评审后方可提交测试。
开发合作方须建立完整的缺陷管理流程，对缺陷的发现、修复、验证和关闭进行全程跟踪。
[bookmark: _Toc940117324]8.2 测试要求
软件系统须经过严格的单元测试、集成测试和系统测试，确保稳定性、安全性和易用性。
开发合作方须配合甲方完成用户验收测试（UAT），根据测试反馈及时修复问题，测试报告须详细记录测试范围、用例、结果和问题修复情况。
关键功能模块上线前须进行回归测试，确保新功能不影响已有功能的正常运行。
[bookmark: _Toc1514673489]8.3 性能指标要求

	性能指标项
	目标值
	说明

	应用冷启动时间
	≤3秒（中等配置机型）
	从点击图标到首屏可交互

	页面切换响应时间
	≤1秒
	页面间导航流畅，无明显卡顿

	视频起播等待时间
	≤3秒
	从点击播放到视频画面出现

	EPG首屏加载时间
	须有量化提升（较现状）
	低版本WebView环境下达标

	内存占用
	不超过同类产品平均水平
	重点关注API 19低内存设备


[bookmark: _Toc846178085]九、软件质保与技术支持
[bookmark: _Toc1078364161]9.1 质保服务
本项目须提供终验后一年的免费质保服务。
质保期内，开发合作方须对已交付的软件系统进行免费维护，包括缺陷修复、安全漏洞修复等。
[bookmark: _Toc1451956894]9.2 技术支持响应要求

	故障等级
	描述
	响应时间

	紧急
	核心业务功能无法使用，影响大量用户
	30分钟内响应，4小时内提供解决方案

	严重
	主要功能异常，影响部分用户使用
	2小时内响应，8小时内提供解决方案

	一般
	次要功能异常，不影响核心业务
	4小时内响应，24小时内提供解决方案

	轻微
	UI或体验类问题，不影响功能使用
	8小时内响应，合理时间内修复


[bookmark: _Toc1182836597]9.3 质保期外服务
质保期满后，甲方如需继续获得维护服务，双方可另行协商签订维护服务合同。
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